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Struc¢né shrnuti projektu:

Herni udalost roku, revoluce v gamingu, konzole nové generace. Podobna oznaceni provézela uvedeni PS5, kterou jsme na podzim Uspésné launchovali v
obou zemich. Hlavnim Ukolem pro nds bylo udrzet pozornost verejnosti a médii co nejdéle a oslovit i nehrace. To se diky strategickému planovani
jednotlivych fazi komunikace a zapojenim podcastl i zndmych osobnosti povedlo. Vysledkem byly tisice medialnich vystupt a milionové zasahy na
kandlech influencerd.

Zadani, cile projektu, cilové skupiny:

Zadanim bylo najit vhodnou strategii a kanaly pro launch této dlouho o¢ekavané konzole. Odprezentovat uvedeni PS5 nejen u hernich fanouskd, ale
oslovit také Sirokou verejnost, kterd se b&zné o herni primysl a konzole nezajima. Naplanovat jednotlivé komunikaéni faze tak, abychom v priibéhu
nékolika mésicd oslovili prostfednictvim zvolenych kandld co nejvétsi ¢ast populace v obou zemich, a to jak pred launchem, tak i po uvedeni konzole.

Strategie:
Hraci a herni média se uvedeni nové konzole vénovali béhem celého loriského roku. Bylo tak jasné, ze se téma v tomto prostredi odkomunikuje témér

zabezpecit, aby se konkrétni informace dostaly ke véem novinarfdim v tu pravou chvili. Pro mainstreamové média bylo nutné najit specifickd témata a
formy jejich zpracovani tak, aby byla schopna oslovit i neherni verejnost. Proto jsme se rozhodli zamérit pozornost také na dal$i nastroje a kanaly, které
pomohly doplnit klasickou komunikaci formou tiskovych zprav a ¢lankd. To vSe pro zvyseni povédomi o tom, Ze prichazi PlayStation 5, a pro podporu
predobjednavek této konzole.

Nastroje a aktivity

0d zérijového ozndmeni data uvedeni konzole formou globalniho live streamu a lokalni tiskové zpravy se i diky dalsim komunikacnim aktivitdm neustale
zvySoval zdjem médii. Bylo nutné promptné reagovat na obrovské mnoZstvi dotazl od redaktord a individudlné Fesit kazdy z nich. Vytvofili jsme systém
zapdjcek téchto novych konzoli pro vybrana klicova média, ktera si tak mohla konzoli vyzkouset, coz podpofilo medialni zasah i mimo herni média. V
komunikaci s neherni verejnosti jsme vsadili na stale rostouci fenomén podcastl a spolu s U Kulatého Stolu a Startitup.sk pripravili nékolik rozhovord s
inspirativnimi hosty, ktefi popisovali sv{j Zivotni pribéh v duchu hlavniho claimu PS5: ,Play has no limits“. Oslovit dalsi cilové skupiny pomohli vybrani
influencefi, ktefi uvedeni nového PlayStationu komunikovali na svych kanalech a mohli tak svym fanouskim pfiblizit vybrané aspekty této konzole.

Vysledky:

V obdobi od zafi do prosince se PlayStation 5 objevil ve vice nez 4 tisicich zminkach v Ceskych a slovenskych médiich. O této konzoli informovala nejen
herni, ale i lifestylova a zpravodajska média, dalsi stovky vystupl nasledovaly na zacatku letodniho roku. Na socialnich sitich nasich vybranych 12
Ceskych a slovenskych influencer( mél obsah s PlayStation 5 tématikou dosah pres 6 miliond uZivateld.
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